
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 คอมพิวเตอร์และการใชง้าน 
2.1  เรียนรูค้อมพิวเตอร์ 

 

1. ความหมายของคอมพิวเตอร์ 
 คอมพิวเตอร์ (Computer) เป็นค าภาษาอังกฤษที่มีรากศัพท์มาจากภาษาละตินว่า 

Computare (อ่านว่า คอม-พุ-ทะ-เร) หมายถึง การค านวณ การนับ พจนานุกรมไทย                     
ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2545 ให้ความหมายของค าว่า คอมพิวเตอร์ หมายถึง                  
เครื่องอิเล็กทรอนิกส์แบบอัตโนมัติ ท าหน้าท่ีเหมือนสมองกล ใช้ส าหรับแก้ปัญหาต่าง ๆ ท่ีง่าย   
และซับซ้อนโดยวิธีทางคณิตศาสตร์ 

 
2. การท างานของคอมพิวเตอร์ 
 คอมพิวเตอรป์ระเภทใดก็ตาม จะมีกระบวนการท างานของส่วนต่าง ๆ ท่ีมีความสัมพันธ์กัน
เป็น 3 ขั้นตอน ดังนี้ 

2.1 การรับข้อมูล (Input Unit) เริ่มต้นด้วยการป้อนข้อมูลเข้าสู่เครื่องคอมพิวเตอร์ผ่าน
ทางอุปกรณ์ชนิดต่าง ๆ เช่น เมาส์ แผงแป้นอักขระ สแกนเนอร์ เป็นต้น 

2.2 การประมวลผลข้อมลู (Central Processing Unit) เมื่อรับข้อมูลมาแล้ว ข้อมูลจะ
ถูกส่งไปเก็บไว้ในหน่วยความจ าหลักของคอมพิวเตอร์ จากนั้นคอมพิวเตอร์จะด าเนินการกับข้อมูล
ตามค าส่ังท่ีได้รับ (ประมวลผลข้อมูล) ต่อไป 

2.3 การแสดงผลข้อมูล (Output Unit) เป็นการน าผลลัพธ์จากการประมวลผลมาแสดง
ผ่านทางอุปกรณ์ท่ีก าหนด ซึ่งโดยทั่วไปจะแสดงผลผ่านทางจอภาพ หรืออาจแสดงผลข้อมูลเสียง
ผ่านทางล าโพง หรือพิมพ์ข้อมูลออกทางเครื่องพิมพ์ก็ได้ 
 
3. ลักษณะเด่นของคอมพิวเตอร์ 
 เครื่องคอมพิวเตอร์ถูกสร้างขึ้นมาให้มีลักษณะเด่น 4 ประการ เพื่อทดแทนข้อจ ากัดในการ
ท างานของมนุษย์ ลักษณะเด่นนี้เรียกว่า 4S special ได้แก ่
 3.1 หน่วยเก็บ (Storage) หมายถึง ความสามารถในการเก็บข้อมูลจ านวนมากเป็น
เวลานาน 
 3.2 ความเร็ว (Speed) หมายถึง ความสามารถในการประมวลผลข้อมูลโดยใช้เวลาน้อย 



3.3 ความเป็นอัตโนมัติ (Self Acting) หมายถึง ความสามารถในการประมวลผลข้อมูล
ตามล าดับขั้นตอนได้อย่างถูกต้องและต่อเนื่องอย่างอัตโนมัติ 
 3.4 ความน่าเชื่อถือ (Sure) หมายถึง ความแม่นย าในการประมวลผลข้อมูลให้เกิดผลลัพธ์
ท่ีถูกต้อง 
 
4. ประโยชน์ของคอมพิวเตอร ์

การท่ีคอมพิวเตอร์มีลักษณะเด่นหลายประการ ท าให้ถูกน ามาใช้ประโยชน์ในการด าเนิน
ชีวิตประจ าวันในหลายด้าน ดังนี้ 

4.1 ด้านธุรกิจ 
คอมพิวเตอรม์ีส่วนช่วยในด้านธุรกิจหลายประการ เช่น ร้านค้าต่าง ๆ ใช้คอมพิวเตอร์คิด

ราคาสินค้า รวมถึงธุรกิจขนาดใหญ่ซึ่งใช้คอมพิวเตอรใ์นการท าบัญชี พิมพ์เอกสาร ตลอดจนติดต่อ
กับหน่วยงานอื่น ๆ เป็นต้น 

4.2 ด้านวิทยาศาสตร์ การแพทย์ และงานสาธารณสุข 
คอมพิวเตอรส์ามารถช่วยในการทดลองทางวิทยาศาสตร์ได้ เช่น กล้องจุลทรรศน์

อิเล็กตรอนศึกษาส่วนประกอบของสิ่งมีชีวิตที่มีขนาดเล็กมาก เป็นต้น ใช้ในด้านตรวจรักษา
ทางการแพทย์ เช่น การตรวจสมองด้วยวิธีการ MRI (เอ็กซเรย์ด้วยคล่ืนแม่เหล็กไฟฟ้า) เป็นต้น 

4.3 ด้านคมนาคมและสื่อสาร 
ในปัจจุบันเมื่อเราเดินทางไปยังสถานท่ีต่าง ๆ จะใช้คอมพิวเตอร์ในการค้นหาสถานท่ีท่ีเรา

ต้องการ เช่น GPS ติดรถยนต์ เป็นต้น นอกจากนี้ยังใช้ในการติดต่อสื่อสาร เช่น การรับ-ส่งอีเมล์ 
ท าให้การติดต่อสื่อสารกันระหว่างบุคคลเป็นไปอย่างสะดวกและรวดเร็ว 

4.4 ด้านราชการ 
 หน่วยงานของทางราชการใช้คอมพิวเตอร์ในการบริการด้านต่าง ๆ แก่ประชาชน ท าให้การ
บริการเป็นไปอย่างสะดวกและรวดเร็ว เช่น การใช้คอมพิวเตอร์ในการท าบัตรประจ าตัวประชาชน 
ท าใบอนุญาตขับขี่ เป็นต้น 

4.5 ด้านการศึกษา 
การใช้งานคอมพิวเตอร์ในด้านการศึกษา เช่น การใช้คอมพิวเตอร์เป็นสื่อการเรียนการสอน 

การบันทึกข้อมูลนักเรียน การยืม-คืนหนังสือในห้องสมุด เป็นต้น 
 
 



5. ระบบคอมพิวเตอร์ 
 คอมพิวเตอรเ์ป็นอุปกรณ์ท่ีถูกประดิษฐ์ขึ้นเพื่อเสริมความสามารถของมนุษย์ในด้านการ
รับรู้ การจ า การค านวณ การตัดสินใจ และการแสดงออก คอมพิวเตอร์จึงมีโครงสร้างท่ี
ประกอบด้วยส่วนต่าง ๆ เพื่อให้ท างานได้อย่างเป็นระบบ ซึ่งโครงสร้างของคอมพิวเตอร์นี้เรียกว่า 
ระบบคอมพิวเตอร ์โดยมีองค์ประกอบดังนี้ 
 5.1 ฮาร์ดแวร์ (Hardware) หมายถึงอุปกรณ์ต่าง ๆ ท่ีประกอบขึ้นเป็นคอมพิวเตอร์หรือใช้
ร่วมกับคอมพิวเตอร์ 
 5.2 ซอฟต์แวร์ (Software) หมายถึง ชุดค าสั่งหรือโปรแกรมท่ีใช้ส่ังใหค้อมพิวเตอร์ท างาน
ตามท่ีผู้ใช้ต้องการ เช่น โปรแกรมเพนต์ใช้วาดรูป โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ดใช้พิมพ์เอกสาร เป็น
ต้น 
 5.3 บุคลากรคอมพิวเตอร์ (Peopleware) หมายถึง บุคคลท่ีเกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์ 
แบ่งได้เป็น 4 ประเภท ดังนี้ 
 1) ผู้ใช้งานคอมพิวเตอร์ (User) หมายถึง ผู้ใช้งานคอมพิวเตอร์ท่ัวไป 
 2) ผู้ดูแลและซ่อมบ ารุงเครื่องคอมพิวเตอร์ (Supporter) หมายถึง ผู้ดูแลและ
ตรวจสอบสภาพของเครื่องคอมพิวเตอร์เพื่อให้มีความพร้อมในการท างาน 
 3) ผู้เขียนชุดค าส่ัง (Programmer) หมายถึง ผู้ท่ีเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพื่อให้
ได้โปรแกรมท่ีตรงตามความต้องการของผู้ใช้คอมพิวเตอร์ 
 4) ผู้ออกแบบและวิเคราะห์ระบบคอมพิวเตอร์ (System Analysis) เป็นผู้พิจารณาว่า
องค์กรควรจะใช้คอมพิวเตอร์ในลักษณะใดจึงจะเหมาะสม และเกิดประโยชน์สูงสุด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

กิจกรรมการเรียนรู้ที่ 3 

1. เขียนแผนผังความคิดสรุปประโยชน์ของข้อมูลลงในสมุด 
 

แหล่งอ้างอิง 
 

หนังสือเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ชั้น ป.5 : ส านักพิมพ์ อจท.  
https://sites.google.com/site/krokanlaya/ebe-bthd-sxb 
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